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DENUMIREA AC TIVITA’[II EXTRACURRICULARE:
Carnaval de Halloween

Motto: ,, Nimic nu se compara cu o noapte luminata de luna in vieme
de Halloween ... In aceastd noapte fatald, cerul vaduvit de stele se lamenteazd intunecat si
neclintit. Culorile sumbre ale amenintatoarelor, negrelor paduri sunt brusc iluminate de
aparitia lunii pline.”

Kim Elizabeth


http://www.diane.ro/2008/10/halloween-costumele-anului-2008.html

APLICANTUL:
Numele unitétii de Tnvatamant aplicante: Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Driaganu ¢’ Zagra

ARGUMENT:

Activitatea extracurriculara este parte integranta a demersului didactic, venind sa defineasca sfera
educationala prin proiecte, grupuri tinta, parteneriate, finantari, obiective clar definite, evaluari si disemindri
ale informatiilor, menite sd contureze profilurile culturale ale scolarilor, sa deschida porti spre educatia
permanenta.

Dimensiunea europeand a invatamantului romanesc, presupune o disponibilitate si o mobilitate
crescutd a cadrului didactic, o ancorare realista In contextul economic actual, in centrarea intregii sale
activitati pe elevul de azi. La varsta aceasta, copiii sunt foarte receptivi la ce li se aratd cu ajutorul imaginilor
sau a substitutelor (prezenta concretului in orice tip de activitate este absolut indispensabild). Rolul
invatatoarei (dar si al familiei) este acela de a oferi in mod gradat si in acord cu particularitatile de varsta,
cunostinte necesare care motiveaza conduitele si normele eco-civice, sd creeze si sd organizeze activitati
educative stimulative.

Cetiteanul de méine, parte integranti a unei comunititi locale, nationale dar si europene. Intrucat nu
putem stavili progresul si avalansa de informatie caracteristica evolutiei societatii umane si secolului in care
tradim, este necesar ca informatiile noi sa fie asimilate corespunzitor, ducand la formarea armonioasa a
personalitatii elevilor.

In acest sens am propus elevilor activitatea extracuriculari "Carnaval de Halloween'care
intentioneaza sd inlature prejudecata ca Halloween este o sarbatoare americand si ca nu se incadreaza in
peisajul cultural roménesc. Superstitiile se regasesc in orice cadru cultural, in variate forme. Pentru a
combate pericolul imitatiei si asimilarii gresite a formelor fard fond, ne-am propus sd acordam atentie
acestui eveniment, stimuland capacitatile creative, intelectuale si afective ale elevilor prin diferite activitati.

SCOPUL PROIECTULUI
Activitatea are drept scop Intelegerea adecvatd a semnificatiei sarbatorii de Halloween, o sarbatoare
controversata in spatiul traditional si cultural roménesc.

OBIECTIVELE PROIECTULUI:

- sa se formeze capacitatea de cooperare in desfagurarea unor activitati comune, cu diferite teme,
prin impartagirea experientei personale, sustinerea reciproca a ideilor, completarea si argumentarea lor;
Dobandirea de catre scolari de cunostinte cu privire la originea sarbatorii de Halloween: vechi legende,
simboluri, culori, traditii si obiceiuri ale copiilor, costumatii, jocuri si cantece specifice;

Aplicarea cunostintelor dobandite la orele de limba engleza, prin interpretarea de poezii §i cantece de
Halloween;

Folosirea imaginatiei copiilor, in crearea de decoruri specifice sarbatorii $i masti de carnaval;

Stimularea spiritului de competitie, prin participarea la jocuri si concursuri,

GRUPUL TINTA: elevii claselor C.P.—aIV-a

LOCUL DESFASURARII: sala de clasi, terenul sintetic.
PERIOADA DE DESFASURARE:  16-28 octombrie 2023
DISCIPLINE IMPLICATE IN PROIECT:

e Limba si literatura romana

e Educatie civica

e Muzica si miscare

e Arte vizuale si abilitati practice



RESURSE:

Resurse umane: Resurse materiale:  laptop, videoproiector
e eleviiclaselor C.P.alV-a

coli de desen, creioane
e cadre didactice

colorate, dovleci,
carioca, acuarele

DESCRIEREA ACTIVITATII:

- Anuntarea directd a elevilor si a familiilor lor despre tipul de activitate ce se doreste a fi
implementat la nivelul claselor;

- Stabilirea inventarului de resurse: umane si materiale;
- Punerea la dispozitie material didactic specific temei abordate
- Organizarea si desfasurarea activitatilor:

Activitatea are drept scop Intelegerea adecvata a semnificatiei sarbatorii de Halloween, o sarbatoare
controversata in spatiul traditional si cultural roménesc:

o Prezentare de informatii despre aceasta zi; prezentare imagini ppt.

e Sa cunoastem despre obiceiurile altor popoare ,,Ce este Halloween? Cum se sarbatoreste?” Povestea
de Halloween

- o Confectionare masti, siluete fantome si alte obiecte de Halloween
e Sculptare / Pictura dovleci; parade dovlecilor
Monitorizarea si evaluarea activitati;

- Captarea si implicarea tuturor factorilor (interni — externi) ce sunt interesati de educarea elevilor.

REZULTATE OBTINUTE:

Elevii si-au format capacitatea de cooperare in desfasurarea unor activitati comune, cu diferite teme,
prin Impartasirea experientei personale, sustinerea reciproca a ideilor, completarea si argumentarea lor.

S-au dobandit de catre scolari cunostinte cu privire la originea sarbatorii de Halloween: vechi
legende, simboluri, culori, traditii si obiceiuri ale copiilor, costumatii, jocuri si cantece specifice. Elevii au

aplicat cunostintele dobandite la orele de limba engleza, prin interpretarea de poezii §i cantece de
Halloween;

Activitatea a contribuit la dezvoltarea imaginatiei copiilor, in crearea de decoruri specifice sarbatorii
si costumelor de carnaval si la stimularea spiritului de competitie, prin participarea la jocuri si concursuri;

Modalitati de evaluare:

Expozitie cu lucrdrile elevilor: dovlecii pictati / sculptati; parade costumelor; prin aprecieri
verbale, aplauze, Incurajari; realizarea unei expozitii cu fotografii din timpul activitatii; mediatizarea
activitatii pe site-ul scolii/facebookul scolii;
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